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Levend Ganzenbord

Spelregels

Inhoud:
e Spelbord Aantal Spelers: 2 tot 6
e 6 Pionnen Leeftijd: Vanaf 6 jaar

e 2 —Dobbelstenen
e Spelregels

Het oud Hollandse Ganzenbord
Ben jij de eerste die zonder in de punt te belanden op eindvakje 63
terechtkomt? Soms heb je geluk en sprint je vooruit, soms heb je

pech en beland je in de gevangenis in Het oud Hollandse Ganzenbord.

Wie kent deze klassieker niet?

Spelvoorbereiding

Er kunnen maximaal zes spelers deelnemen aan het spel. Kies
allemaal een Pion in je favoriete kleur en zet alle pionnen op veld 1.
Bij dit spel zijn twee dobbelstenen nodig.

Hoe wordt het spel gespeeld?

De spelers gooien om de beurt met de dobbelsteen. De speler die
hierbij het hoogste aantal ogen gooit, mag beginnen. De speler gooit
nogmaals, waarna hij zijn pion evenveel velden vooruit zet als hij
ogen heeft gegooid. Kom je op een veld waar al een pion van een
medespeler staat, dan moet je terug naar het veld waar je net
vandaag kwam.

Speciale worpen

Wie bij de eerste worp 1 en 9 gooit, gaat direct door naar veld nr.19
“de Herberg”. En wie bij de eerste worp een 3 en 8 gooit, moet
ineens door naar veld nr.38 “de Herberg”
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Betekenis van bijzondere velden

-

Als je op onderstaande bijzondere velden terechtkomt, voer je de opdracht uit ‘:
die bij het nummer hoort: ’
[
Nr.5 Dorst. Sla een beurt over om te drinken. A
/
Nr.6 De brug. Ga verder naar nr. 12. I
7

Nr.9, Nr.50 en Nr.52 Zwarte kop. Je hebt pech, ga twee velden terug.

P

Nr.11 De dief. Je wordt door een dief gegrepen, maar ontsnapt naar Nr.15.

!
3 5 . /1
Nr.14 Opstijgen. Je stijgt op en vliegt naar Nr.23. ‘;
ju
Nr.18 Wandelen. Je mag nog een keer gooien. j,',
A
Nr.19 en nr.39 De herberg. Sla een beurt over. !
#
Nr.26 De kok. Je vliegt gauw weg, ga drie velden vooruit. 5*3
A
'
Nr.31 De put. Hier moet je rustig afwachten totdat een speler je eruit haalt. 3
{
Nr.34 Broeden. Je legt twee eieren, sla twee beurten over om te broeden. /
r
{

Nr.42 en Nr.53 Het meisje. Verstop je voor je wordt opgegeten en sla een beurt
over.

Nr.47 De toren. Je bent heel hoog, je mag nog een keer gooien.

Nr.58 De dood. Je moet helemaal opnieuw beginnen.
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De Winnaar

{

Om het spel te kunnen winnen, moet je bij de laatste worp het juiste aantal ‘o
ogen gooien om Nr.63 te bereiken. Als je teveel ogen gooit, moet je vanaf Nr.63 d
terug tellen en je pion op dat veld zetten. Komt je pion vervolgens achterwaarts J
op bijzondere velden, dan moet deze opdracht ook worden uitgevoerd. ‘g
4
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